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ATENgAO 

Por favor, leia o aviso abatxo antes de usarscu video game on 
antes de permitir que sens filhos comecem a jogar. Existe urn tipo 
rare de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser 
estimulado por variates luminosas intermitentes, aitera(;ao de 
luz de tela de televisao, computador, luz estroboscdpica ou raios 
de sol passando atraves de folhas e galhos de arvores, A epilepsia 
e uma doenga que pode ou nao estar manifestada, Por isso, para 
mtnimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaufjSes 
abaixo; 

Antes de Usar: 

• Se voc# ou algu^m de sua famflia ja teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variances 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisao. 

• Se voc6 estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so 
volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voc# estS jogando 6 
bem iluminado. 

• Utilize a menor tela de televisSo possivel para jogar (de 
prefer^ncia 14 polegadas), 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voc& ou seus filhos sentirem alguns sintomas 

como vertigem, visao alterada, contra^oes nos miisculos ou olhos, 
perda de consdencia, desorienta^ao, qualquer movimento 
involunt^rio ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e 
consulte o seu medico. 


IMPORTANTE 

ESCOLHAA ALTERNATIVA CORRETA; 

Qual e a sua forma preferida de lazer? 
{a)iogarvideo games 
{ b ) Praticar esportes 

( c ) Curtir a Natureza 

( d ) Todas as acima 

( e ) Nenhuma das acima 

Se VOC& escolheu a altemativa (a), parabens! ! Voce tern em suas 
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento 
eletronico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa 
diversao garantida por muito tempo. 

Se vock escolheu a altemativa (b), parabensU A preitica de 
esportes 6 fundamental para evitar o surgimento de uma serie de 
problemas que podem comprometer a saiide do seu corpo. 

Se voce escolheu a altemativa (c ), parabensl ! A natureza 6 a 
linica fonte de vida que n6s temos, e sua devasta^3o 
indiscriminada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso 
planeta. 

Se voce escolheu a altemativa (d), merece um triple parabensl! 
Voce realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. 
Consegue se divertir, nao se esquece do lado ffsico e se preocupa 
com 0 bem-estar geral, Nota 10 para voc4!! 

E finalmente, se voc§ escolheu a alternative (e) ... voc§ nao deve 
ser deste planetall 

Este teste e apenas uma maneira que n6s encontramos para dizer 
a voc6 que alem de jogar video game, e essencial saber dividir 
seu tempo livre com outras atividades que tambem sao muito 
importantes para voce e para aqueles que estao a sua volta. 
Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a 
Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma fera. 
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COMO COLOCAR 0 CARTUCHO NO 
MEGA 32X 

1 . Prepare o MEGA 32X como descn'to no manual de instru^es. 

2 . Certifique-se de que o MEGA DRIVE esti desllgado. Conecte o 
joystick 1 . Para jogar com dois jogadores, conecte tamb6m o 
joystick 2. 

3. Coloque o cartucho MOTOCROSS CHAMP10NSHIP"'no console 
(veja figura), conforms explica o manual do MEGA 32X. 

4. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o 
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois 
ligue-o novamente. 

5. MOTOCROSS CHAMPIONSHir 6 para urn ou dois jogadores. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 

MEGA DRIVE estiver ligado. 



MOTOCROSS CHAMPIONSHIP™ 
(CAMPEONATO) 
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Bern vindo ao campeonato de motocross, onde voce tera 
a chance de pilotar tr&s fantasticas motocicletas em dez 
desafiantes pistas de terra. Voc§ vai precisar de nervos de ago 
para controlar a sua moto em curvas fechadas que levam 
diretamente a saltos enormes e varias lombadas. 

Todas as dez pistas possuem seus proprios desafios. 
Agora, uma coisa e certa, nao importa onde voce esteja 
pilotando os onze corredores a sua volta nao querem que voc6 
venga e nao vao pensar duas vezes se tiverem que soca-lo ou 
chuta-lo para tiri-lo da corrida. 

E urn mundo duro la nas pistas, se voc§ pretende veneer o 
campeonato nesta temporada, e melhor voce se preparar para 
pilotar com garra e defender-se com suas maos e pes. 



COHTROLES BASICOS 

A tabela abaixo contem os controles b^sicos para quern quer 
come(;ar a jogar de imediato, grandes e importantes 
diferen^as na maneira r»a qual os controles reagem errt 
determinadas situagoes do jogo. Veja a se^So "Controle do 
piloto" para uma explica^ao mais detalhada dos controles. 



Botao Direcional 

Botao A 

Botao B 

Botao C 

Dir/Esq - Virar 

Para cima - Velocidade 
Para baixo - Controle 

Frear 

Acelerar 

Soco/Chute 



MENU DE CONFIGURAgAO 



Selecione dentre as vdrias op^des no menu de configura;ao 

• para selecionar uma op^ao pressione o botao direcional para 
cima ou para baixo. 

• Para trocar de op^ao, pressione o botSo direcional para a 
direita ou esquerda. 

• Para come^ar ojogo, pressione o Botio Inicio. 

PLAYERS (Jogadores) 

Urn ou dois jogadores podem competir na pista. No modo de 
dois jogadores, a tela ^ dividida, com o jogador 1 na direita e o 
jogador 2 na esquerda. 0 jogador 1 usa o joystick 1 e o jogador 2, 
usa 0 joystick 2. 

LEVEL ( Nivel) 

Existem tres nfveis diferentes: Amateur (amador), Expert (perito) 
e Pro (profissional). Os niveis definem o grau de habilidade dos 
corredores controlados pelo Mega Drive, sendo os amadores os 
menos hSbeis e os proflssionais os mais habeis. 

MUSIC (Musica) 

5e voce preferir jogar sem musica, apenas com os sons da oista. 
coloque a musica em OFF (desligada) antes de sair do me 
de configura?ao. 




PRAenCE MODE (MODO TREINO) 


0 modo treino permite a voce pilotar qualquer moto, em 
qualquer pista. Uma corrida-treino, dura tr4s voltas no modo 
Amador, quatro no modo Perito e dnco no modo Profissional. Ao 
■final da corrida, voce vai ver os resultados da prova e entao 
voltara ao menu de configura;3o. 


TRACK SELECTION ( Sele^ao de Pista) 



Selecione uma entre as 12 emocionantes pistas. 

* Para escoiher as pistas, use o Botao Direcional para 
cima/baixo/direita/esquerda. 


BIKE SELECTION {sele?ao de motos) 



Quando voce sai do menu de configura^ao, a tela de sele^ao de 
motos aparece. A moto selecionada pelo jogador 1 e escolhida 
para todos os outros corredores. 


Para escoiher as motos, use o Botao Direcional para 
cima/baixo/direita/esquerda. 


• Para sair da tela de selegao de motos, pressione o Botao Infcio. 

AS MOTOS 

1 25 cc: 0 que ela perde em velocidade ela compensa na 
estabilidade. 

250 cc; Lima otima escolha, combinando bem, tanto velocidade 
quanto estabilidade. 

Superbike: Apenas para os melhores pitotos. Sua incrivel 
velocidade e seu pequeno tamanho fazem com que essa moto 
seja dificll de controlar. 

SEASON MODE (Modo de temporada) 



A temporada consiste detres rodadasem cada uma das 12 pistas, 
com prSmios em dinheiro para os dez primeiros colocados em 
cada pista . 0 vencedor da temporada serS o jogador com mais 
dinheiro. 

• Para comeqar uma nova temporada, pressione o Bot§o Inicio. 




ENTRADADE SENHA 



A tela de entrada de senha pede a vocS a sua senha de 1 ^ 
digitos, A senha e mostrada na tela de sele(;ao de pista. Nao se 
esque^a de anotar a sua senha, caso voce pretenda continuar 
uma temporada. 


• Para selecionar a linha de entrada da senha, pressione o Botao 
Direcional para a direita e o Botao Inicio. 

• Para selecionar urn caractere, pressione o Botao Direcional para 
ciina ou para baixo. 

• Para entrar com o caractere selecionado e ir para o prdximo, 
pressione o Botao Direcional para a direita. 

• Para voltar urn caractere, pressione o Bot§o Direcional para a 
esquerda. 

• Para ir para a tela de opgoes da temporada, depois de entrar 
com a senha, pressione o Botao Inicio. 

Quando voc^ inkia uma temporada, todos os corredores 

come^am com a moto de 125cc, na pista 1. 


Para poder avan?ar para a prdxima pista no modo de temporada 
para 1 jogador, voce tern que acabar as corridas entre os tres 
primeiros colocados. 




SEASON STANDINGS ( resultado da temporada) 



Quando voce terminar a 12a. pista, a tela com os resultados da 
temporada aparece. 

Os corredores aparecem em ordem de dinheiro ganho. Quando 
vocS sair dessa teia, a proxima rodada come^a. Na prdxima 
rodada, os corredores comeqam sem dinheiro e sobem de 
categoria, de 125cc para 250cc ou 250 cc para Superbike. Ao 
termino da rodada de Superbike, a temporada acaba. 

• Para sair da tela de resultados da temporada, pressione o 
Botio Inicio. 

A temporada dura 36 corridas. Se ao final das 36 corridas voc§ 
estiver entre os tres primeiros colocados no total de dinheiro 
ganho, a tela de vencedores da temporada aparece. Premia?6es 
extras aparecem na tela se voce correu no nivel Profissional. 



Premios em Dinheiro 

O objetivo no modo de Temporada 6 ganhar tanto dinheiro 
quanto seja possivel enquanto vocS avanqa de pista em pista e de 
rodada em rodada. Ha doze corredores em cada prova e os dez 
primeiros colocados recefaem premios em dinheiro, assim, mesmo 
que voce nao avance na competi^ao, voc6 ainda podera ter 
alguma recompense pelo seu esfor^o. 



Os premios em dinheiro para cada corrida sao os seguintes'. 


r Lugar 

$5000 

2® Lugar 

$4500 

3® Lugar 

$4000 

4® Lugar 

$3500 

5® Lugar 

$3000 


6“ Lugar $2500 
7‘’Lugar $2000 
8° Lugar $1500 
9° Lugar $1000 
10® Lugar $500 


0 dinheiro ganho em posi^oes nao quatificatorias nao se 
acumuia. No modo de urn jogador, o minimo que voc§ pode 
ganhar antes de avan^ar e $4000. No modo de dois jogadores, se 
urn dos jogadores se qualificar e o outro nao, esse jogador que 
nao se qualificou, passara para a prdxima rodada com o dinheiro 
ganho pela sua ultima classifica^o. 



A CORRIDA 



A tela da corrida e onde se passa a a^ao. As informa?6es na parte 
inferior da tela Ihe dao informa^oes sobre a sua situa;ao na 
corrida. Voc4 verS a sua posi^ao na prova, o numero de voltas 
restantes, o seu tempo e a sua veiocidade. 

CONTROLES DO PILOTO 

Voce vai ter que dominar os controles se quiser chegar a frente 
dos outros corredores e ganhar muito dinheiro. 

0 acelerador 

Voc# r^ao ir^ a lugar aigum se nao girar o acelerador. 

• Para girar o acelerador, pressione e segure o Botao B. 

• Para soltar o acelerador, solte o Botao B. 


Os freios 

Algumas vezes uoc6 tera que frear para evitar probiemas. 
• Para frear, pressione e segure o Botao A. 

» Para soltar o freio, solte o Botao A. 



Virando 

^ importante permanecer na pista, aonde a moto corre mais. 
• Para virar a moto, use o Botao Direcional para a 
direita/esquerda. 


InclinandO'Se para a frente 

Quando voc§ se inclina para a frente sobre o guidao, voc6 
dimlnui a sua resistencia ao ar, o que aumenta a sua velocidade. 
Quando voc& estiver descendo de urn salto, e aconselhSvel nao se 
inclinar para a frente. pois Isso faria a sua roda dianteira tocar o 
chao primeiro, resuKando, geralmente, numa grande queda. 

• Para se inclinar para a frente, pressione o Botao Direcional para 
dma. 

Voce pode se inclinar para a frente enquanto vira, pressionando 
o Botao Direcional para a diagonal superior direita ou esquerda. 


Empinando 

Levantar o guidao, ergue a frente da moto e diminui a sua 
velocidade, mas Ihe ajuda a passar por saltos e iombadas. Empine 
a sua moto para passar com facilidade pelas Iombadas. 

• Para empinar a moto, pressione o Botao Direcional para baixo. 
Voce pode empinar enquanto vira, pressionando o Botao 
Direcional para a diagonal inferior direita ou esquerda, mas nao 
^ uma boa ideia virar a sua moto enquanto voce estiver no ar. 
Voce pode capotar. 


Socando e Chutando 



Quando voce estiver proximo a outro piloto, voce podera 
socci-lo ou chut^-lo. Nao 6 muito esportivo, mas 


geralmente e eficiente para livr^-lo dos competidores. Dm 
simples chute bem calculado podera derrubar urn piloto da sua 
moto, enquanto que serao nescessarios alguns bons socos para 
fazer o mesmo. 

• Para socar para a direita, pressione o Botao C. 

• Para socar para a esquerda, pressione o Botao Direcional para a 
esquerda e entao pressione o Botao C. 

• Para chutar para a direita, pressione o Botao Direcional para 
baixo e entao pressione o Botao C. 

• Para chutar para a esquerda, pressione o Botao Direcional para 
a diagonal inferior esquerda e entao pressione o Botao C. 


Acrobacias aereas 

Quando voc6 estiver no meio de urn salto, voce poderd tirar os 
p6s da moto para excitar a multidSo e humilhar os outros pilotos. 
VocS ganharS $100 cada vez que fizer isso. 


A "sauda^ao poderosa" e uma outra manobra ainda mais ousada 
que Ihe dara $200 cada vez que realiz^-la. 


Para levantar os pes, pressione o Botao A algumas vezes 
rapidamente e depois segure-o. 

Para a sauda^ao poderosa, pressione o Botao Direcional para 
cima algumas vezes rapidamente e depois segure-o. 



CAMBALEAHDO 

Quando a sua moto cambalear, vocS sofrera danos e estara mais 
vulneravel a ser derrubado por um soco ou chute. Se voc6 esbarrar 
num objeto ou for atingido por outro corredor, voce ira 
cambalear. Tente evitar o contato com outros pilotos quando voc§ 
estiver cambaleando. Em poucos segundos voc§ val restaurar seu 
equillbrioefor^a. 

CAPOTAHDO 

No Motocross Championship, uma capotagem ocasional 6 
praticamente inevrtavel. Se vocS acertar um objeto de frente ou 
em alta velocidade (20 mph ou mais rapido) vocg vai capotar. 
Quando voce capota, seu piloto votta para a moto 
automaticamente, mas leva alguns segundos para que ele se sente 
na moto e fique pronto. O piloto pisca nesses segundos, 
mostrando a voce que ele esta temporarlamente InvulnerSvel aos 
outros pilotos. Isso o ajuda a retomar velocidade e retornar a pista. 
Quando o piloto parar de piscar, ele nao val estar mais 
invulneravel. 


COMPETIDORBS 


Cada um dos competidores controlados pelo Mega Drive possui 
determinadas habilidades e caracteristicas. E aconselhavel tomar 
nota dos atributos particu lares dos pilotos, assim vocg pode se 
ajustar de forma a ser mais eficiente contra eles. 


Agressividade 

A agressividade de um piloto define a sua tendSncia de 
interferir com outros pilotos. Quanto mais agressivo for 
um piloto, maior sera a tendencia dele querer derruba-lo 
quando estiver prdximo a voce. 


Curvas, Saltos, Lombadas 

As habilidades gerais de pilotagem de um piloto determlnam o 
quao rapido ele podera andar peios diversos obstaculos de cada 
pista. Algurw pilotos sao lentos nas curvas mas rapidos nas 
lombadas. Observe os outros corredores para ver como eles se 
saem na pista, e ajuste a sua estrat^gla de acordo com isso. 


Coragem 

A coragem de um piloto determine a frequencia com que ele vai 
arriscar. Por exempio, um piloto com pouca coragem vai passar 
por um salto dupio com um salto de cada vez, enquanto que um 
piloto com muita coragem vai tentar passar com um salto so, 
arriscando uma queda para manter a velocidade eganhar 
posi^oes na corrida. 


Reaves 

A rea^ao de um piloto determine o quao bem ele poderS reagir 
uma queda ou colisao prdxima. Quanto melhor rea^ao tiver um 
piloto, mais dificil sera ele bater a sua moto. 


Obstaculos 

Cada pista possui caracteristicas e obstdculos proprios. Cada 
obstciculo requer uma aproxima?ao diferente para o melhor 
equillbrioe seguranqa. Quanto mais voce soubersobre os 
obstaculos, melhor voce estarS preparado para enfrenta-!os 
durante a corrida. 



Lombadas 

As lombadas sao uma serie de pequenos saltos colocados bem 
proximos. E uma boa ideia acelerar bem ao se aproximar de uma 
serie de lombadas para pular de uma vez sobre o maior numero 
possivel, Empinar a moto e bastante litil para pilotar atrav6s das 
lombadas. 


Salto Simples 

Urn salto simples pode manda-lo a um grande voo se voce estiver 
bem r^pldo ao puiar. Lembre-se de nao se inclinar para a frente 
ao aterrissar, ou voci vai acabar beijando o chao. 

Salto Duplo 

Dois saltos seguidos podem causar problemas para pilotos que 
passam rapido demais peto primeiro para conseguirem aterrissar 
antes do outro come^ar, ou nao rapido o suf iciente para passar 
de uma vez pelos dois. Aterrissar no meio da subida do segundo 
salto ou no seu topo, podem levar a um belo tombo. 

Salto Triple 

Tres saltos seguidos sao um grande desafio aos pilotos que 
querem pula-los de uma vez. N3o 6 muito facil de adivinhar 
aonde voce iri aterrissar, e somente os mais habilidosos passarao 
bem sobre os tr^s saltos. 


Salto Topo de Mesa 

Um Salto Topo de Mesa 6 uma rampa que leva a uma pequena 
parte plana e elevada que acaba numa abrupta rampa 
descendente ou queda. 


Po^as de Lama 

As po(;as de lama dimlnuem a velocidade das motos e as tornam 
instaveis. Se voc§ tentar virar enquanto estiver numa po^a, 
provavelmente vai cair. 


MOVIMENnS ESPECIAIS 

Certos movimentos especiais afetam outros pilotos. Grande 
parte da estrat^gia de uma corrida 4 causar problemas aos seus 
adversaries, e quanto melhor voc4 fizer isso, mais chances tern 
de veneer. 


Batendo na porta dos fundos 

Quando voc4 bate na roda traseira de uma outra moto, ela perde 
velocidade, cambaleia para frente e para tras e o piloto perde 
temporariamente o controle do guidao. 


Tapinha no Ombro 

Quando voce atinge um outro piloto lateralmente, sua moto e 
jogada para o lado. Quanto mais forte voce atingl-lo, mais a 
moto sera movida. 


Voo "Y" 

Se voc4 acertar outro piloto na sua roda dianteira, ele vai voar 
sobre o guidao e beijar o chao. 


Atropelo 

Quando um piloto estiver caido na pista, voce pode atingi-lo e 
atropel^-lo. Isso o impede de voltar a pista rapidamente. 


Fechada por baixo 

Se voce virar rapidamente quando um piloto estiver tentando 
ultrapassa-lo pelo lado, voc^ pode atir»gir a sua moto por baixo e 
mand^-lo voar um pouco. 


Motocross Championship 6 marta registrada de SEGA. <6 


SEGA. 



Sao 16 Mega que garanlem toda a qualidade dos desenhos Disney. E cam a 
trilha sonora vencedora do Oscar da Academia'I Considerado o melhor jogo 
para Mega Drive pela revlsta amerlcana Electronic Gaming Monthly! Aladdin, 
Princesa Jasmine e atd mesmo Abu garantem; seus prbximos dias serlio das 
arabiasi 


O Disney, Virgin Gamas e marca registrada de Virgin Enterprises, Ltd, 
Oscar da Academia d marca registrada de 
MEGA DRIVE Academy ol Motion Pictures wd Sciences. 





ETERNAL CHAMPIQNS^'^ 


0 EtQtno Campeao, responsSvet por esle vasto complexo de luta. 
Meu objetlvo e eslobelecer o equilibrio na Tatra. Mas infalizmenle, por um 
falidico aconlecimenlo. 9 individuos fdram mortos antes da hora carta. Eu 
observei suas curtas vIdas e esperei ansiosamente pelo momento de dar a ales 
uma nova chance, Trlstemente. eu s6 poderei conceder a um deles o presents 
da vida. Por esla razSo a compelitjao deve come^ar..." 

Voce quer ser o giande vitorioso? Entao prepare-se para esle incrivel jogo de 
luta, com 24 Mega de greRcos perfellos, 9 luladores fanlasticos - especialistas 
em 1 1 diferentes estilos de arles marciais e treinos com inimigos que parecem 
holografia! Quando estiver pronto, decida o cen^irio da batalha, escolha entre 
muitas armadilhas a flque arrepiado com a velocidade da agao’ 

E que veni;a o melhorl 

MEGA DRIVE 


I 


lECTOY 



TEC TOY (NDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Eslrada Tonjiiato Topaj6s, 5408- Jkiirro Ploivs - Manaii.s -A^4 
CEP mmM - Incliistrii Br.isileira. 

CENTRO OE ATENDJMENTO AO CONSUMIOOR 
Av. Ermaiii) Mai'chctll HJb - S,io Pnulo - • CEP Ca),^-00() 

TF.LEFONE;(011)83] 2266 




